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Оценочно диагностические материалы
 Диагностика уровня усвоения содержания программного материала проводится до реализации программы и в конце реализации каждого модуля. Основные методы проведения диагностики: в познавательном и социально коммуникативном развитии (беседа, игровое задание, наблюдение); в речевом развитии (беседа, игровое задание); в художественно-эстетическом развитии (наблюдение).
При проведении диагностического обследования максимально используем педагогическое наблюдение за деятельностью воспитанников. Весь игровой материал готовится заранее, в определённой последовательности. Проводим в подгруппе не более пяти человек, не более 25 минут. Уровни: ВУ-3б - от 70 до 100%; СУ-2б - от 30 до 70%; НУ-1б до 30%.
 Объём освоения модулей программы.
	Освоение понятий
	Освоение навыков

	Основы программирования

	Робот, программирование, команда, пошаговое программирование, последовательность действий, алгоритм, цикл. 
- Альтернативное решение, оптимизация. - Верно/неверно, числа от 0 до7. 
- Город (структура), деревня (структура), рыбалка (структура), праздник (структура), конкурс (структура, соревнование (структура), экзамен (структура).
	- Управление роботом, составление последовательности действий.
 - Программирование: пошаговое, последовательность действий, цикла/цикла в цикле, с условием выбора.
 - Целеполагание, поиск решений, анализ результатов, поиск альтернативных вариантов решения. - Синтез творческого и инженерного мышления. 
- Самостоятельное принятие решений и совместная деятельность.

	Основы математики и теории вероятности

	- Геометрические фигуры (круг, квадрат, треугольник). - Цвет первичный /вторичный, хроматический/ахроматический. - Больше/меньше, быстрее/дольше, числа от 0 до 10, чётные/нечётные, сложение, вычитание, последовательность по возрастанию и убыванию. - Теория вероятности, невозможное/маловероятное/случайное/более вероятное/достоверное событие.
	Распознавание геометрических фигур. 
- Сложение, вычитание, сравнение чисел, построение последовательности чисел: возрастающее/убывающее. 
- Программирование выбора цвета, геометрической фигуры, числа большего/меньшего, ближнего/дальнего предмета. 
- Программирование с ограниченным выбором. 
- Проведение исследований вероятности события, определение всех возможных вариантов, с большей вероятностью подходящих для заданных условий.

	Основы картографии и астрономии

	-Спереди/сзади, слева/справа, ближе/дальше, выше/ниже, относительно меня/ относительно другого объекта. 
-карта, картография, условные обозначения, масштаб, глобус. 
-Географические объекты, город, страна, остров, материк, адрес. 
-Космос, вселенная, звезда. Планета, экзо планета, Солнечная система и её планеты, строение планеты, орбита. - Космические посадочные модули. - Гипотеза, давление, реактивное движение, масса, вес, гравитация, амортизация, фракталы, оптическая иллюзия, вулкан, энергия кинетическая/потенциальная.
	- Определение положения предметов в пространстве относительно объекта. 
- Чтение детских карт, распознавание условных обозначений, масштабирование, копирование и составление карты, прокладывание маршрута. 
- Определение планет Солнечной системы, практическое освоение космоса. 
- Создание инженерных проектов. 
- Программирование серии последовательных заданий. 
- Проведение исследований по изучению массы, веса, давления. Принципа реактивного движения, свойств оптических иллюзий, инерции, гравитации, амортизации. Превращения энергии (кинетической и потенциальной).

	Основы криптографии

	Информация, набор данных. 
- Кодирование, шифрование, язык жестов, двоичный код, азбука Морзе, коды человека, отпечатки пальцев, дактилоскопия, системы счисления. 
- Перехват информации, криптография, симпатические чернила, шифрование симметричное/ассиметричное, двойное, секретный/публичный ключ, шифрование: сдвигом, заменой, с зеркалом, книгой, решеткой Кардано.
 - Звуковая волна, ребро жёсткости, давление, разложение света, спектроскоп, цепная реакция.
	-Распознавание данных/информации кодирования/шифрования, шифрования/симметричного/ ассиметричного. 
-Кодирование/раскодирование объектов. 
-Шифрование/дешифрование объектов шифром замены, сдвига, с помощью зеркала, книги, решетки Кардано. 
-Дешифрование двойного шифрования. 
-Проведение исследований с отпечатками пальцев, симпатическими чернилами. 
-Проведение исследований по изучению строения человеческого уха, движения звуковой волны, свойств рёбер жёсткости, распределения давления, разложение света, работа кинопроектора, цепной реакции.
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Взаимодействие с родителями
	Мероприятия
	Сроки
	Ответственный

	Анкетирование с целью выявления уровня осведомления родителей о STEAM образовании
	сентябрь
	руководитель кружка

	Сообщение на родительском собрании по ознакомлению родителей с работой кружка, целями и задачами, содержанием программы STEAM- лаборатория
	сентябрь
	руководитель кружка,
старший воспитатель.

	Распространение информационных материалов: памятки, буклеты
	сентябрь – май 
	руководитель кружка

	Оказание информационной поддержки родителям и заинтересованным в развитии проявленных способностей детей
	сентябрь – май
	руководитель кружка

	Знакомство родителей с содержанием каждого образовательного модуля программы
	октябрь декабрь февраль март
	руководитель кружка, старший воспитатель.

	Привлечение родителей к участию в проектах в рамках программы
	сентябрь – май
	руководитель кружка

	Анкетирование родителей с целью выявления удовлетворённости работы кружка по программе STEAM лаборатория
	май
	руководитель кружка, старший воспитатель.



Приложение 1 
Презентации к темам программы
 - Карты, какие они бывают. 
- Старинные пиратские карты. 
- Изобретения из космоса. 
- Карты звёздного неба. 
- Спутники, ракеты, станции. 
- Фото космоса. 
- Солнце. 
- Меркурий.
 - Юпитер. 
- Венера. 
- Сатурн. 
- Марс. 
- Уран и Нептун.
 - Восходы на планетах Солнечной системы. 
- Космическое послание планеты Земли
